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SMA PRODUKTIONER

Brikker til en gyserhistorie
Print dokumentet herunder, klip brikkerne ud og leeg dem med teksten ned ad i bunkerne A-C.
Trzek ét A og B-kort og udtaenk en situation. Hvorfor/hvordan er hovedkarakteren endt pa det sted?

Traek sa et C-kort og bryg videre pa historien. Hvordan ender den?

A. Hovedkarakter B. Sted C. Pludselig...
APgepddnader B Keelde C. Gér yset ud

A Dengpidnader | B Lof C. Er kniven vack
A Toteenagere b Gorage C. Banker det harct ps
A. And i glas B. Tom skolegang C. Er en person besat
A. Den dgde dreng B. Et mgrkt veerelse C. Dukker en mystisk
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