HUSK

Udstyr, der skal
bruges til aktiviteten:

e En skater

® Enspandende
skaterlocation

e Digitalt kamera
(evt. smarphone
eller tablet)

e Computer med
program til
fotoslideshow - fx
PowerPoint

Se aktivitet >

praesentationsvaerktejer som fx PowerPoint.

. Billede

Produkt: AKTIVITETEN IFT. NYE FALLES MAL

En PowerPoint med

maks. 10 billeder Se de detaljerede mal pa Materialeplatformen (klik
Varighed: pa fanebladet 'Undervisningsinformation’).

4 lektioner

Niveau:

Mellemtrin,

Udskoling FORUDSATNINGER

Fag: Der skal bruges et praesenatationsprogram, der kan
Dansk, Billedkunst, afspille en billedserie som slideshow. Man skal kunne

Filmkundskab skrive pa billederne og laegge musik ind, hvis alle trin

Kan ogsa bruges i i aktiviteten skal folges. | denne aktivitet guider vi til

Biologi, Fysik/kemi, Powerpoint.

Natur/teknologi,

Idraet :
Det er, som med alle andre programmer, en god ide

Anbefalet selv at lege lidt med PowerPoint, inden man giver sig

gruppestorrelse: i kast med aktiviteten.

3 personer

Har man ikke PowerPoint, findes der en reekke andre
alternativer. Fx Google Docs, som dog kraever at man
har en Google-konto.

KOMPETENCEKRAV

Brugerne skal kunne:

e Betjene kamera og computer pa basalt niveau.
® Arbejde selvstaendigt i grupper.
e Kunne feerdes udenfor skolen hvis ngdvendigt.


https://www.smaap.dk/film-radio/skatertutorial/vejledning?template=vejledning#
https://www.smaap.dk/film-radio/skatertutorial/vejledning?template=vejledning#
https://www.smaap.dk/film-radio/skatertutorial/vejledning?template=vejledning#
https://www.smaap.dk/film-radio/skatertutorial/vejledning?template=vejledning#
https://www.smaap.dk/film-radio/skatertutorial/vejledning?template=vejledning#
https://materialeplatform.emu.dk/materialer/bogkort/82766866
https://www.smaap.dk/film-radio/skatertutorial

TIP TIL BRUG | ANDRE SAMMENHANGE

| kan ogsa lave tutorials til alt muligt andet. Fx
hvordan man laver en bestemt middagsret, eller
hvordan man reparerer sin cykel.

TIPS TIL EVALUERING

Brugerne opfordres til at vise deres tutorial til andre
uden at forklare dem noget forst, for at fa dem til at
relatere respondenternes kommentarer til de valg
de selv tog under "Til hvem, hvad og hvorfor?"

Brugerne bliver bedt om at sp@rge respondenterne:

e Kan | lide tutorial'en eller e}, og hvorfor?

® Vurdér om den virker som tutorial: Kan man
leere tricket ved at se PowerPointen?

e Mener | den hovedsageligt er
information/oplysning, underholdning eller
reklame, og hvorfor?

e Hvem mener |, er malgruppen?

e Mener |, at tutorial'en er hensynsfuld over for
emne og personer?

e Hvor mener |, den egner sig til at blive vist?

Endeligt bliver brugerne bedt om at diskutere, om
respondenternes oplevelse af tutorial'en passer
godt til det, de besluttede under "Til hvem, hvor og
hvorfor?”



